GUIDA GRATUITA - OTTOBRE 2026

GUIDA FC27
DEL LUPO

Difendi a mano. Attacca con metodo.

6x CAMPIONE ITALIANO ( BRONZO WORLD CYBER GAMES 2011 )

( PRIMO E-GAMER TESSERATO DA UN CLUB DI SERIE A )

LONEWOLF92

Mattia «Lonewolf92» Guarracino - gioco dal 2006, oggi alleno su EA SPORTS FC 27

10 regole per I'FC27 di oggi - Guida non ufficiale, non affiliata a Electronic Arts



PRIMA DI TUTTO

COSAE CAMBIATOINFC27

FC27 ha tolto aiuti al giocatore. Chi continua a giocare come I'anno scorso prende

gol che non capisce. Queste sono le sei novita che cambiano il modo di giocare:

tutto il resto della guida parte da qui.

DIFESA

La CPU non difende piu per te

Nel gioco competitivo niente piu
interventi automatici: se non scegli tuil
difensore, il passaggio arriva. In cambio
il jockey é piu veloce e il raggio del
contrasto e piu ampio.

GIOCATORI
Contano di nuovo gli attributi

I PlayStyles sono stati ribilanciati e
pesano meno. Guarda prima i numeri veri
del giocatore, poi gli stili.

SKILL
Dipendono dal giocatore vero

Le skill dipendono di piu dalle qualita
reali. Nuove: Fake Turn (3 %), Ball Roll
Spin (4 x), Stepover Combo Jog (5%),
Kneel Header (serve Trickster).

PASSAGGI
| filtranti si mirano a mano

Un tasto non basta piu per un filtrante
preciso: direzione e potenza le decidi tu.
Vale anche per i cross, che ora vanno
nello spazio e non sull'uomo meglio
piazzato.

DRIBBLING
Torna la levetta sinistra
Il dribbling con la sola levetta sinistra &

piu forte, ma la protezione palla é stata
ridotta: serve piu distanza dal difensore.

CALCI PIAZZATI
Il corner € un'arma
Sceglila zona del cross e muovi i tuoi

attaccanti prima che parta la palla: si
possono fare schemi veri.

Aggiornata al 16 ottobre 2026. L'ultimo aggiornamento del gioco (TU 1.0.4 del 7 ottobre)
non ha toccato il gameplay. Con le patch le cose cambiano: gli aggiornamenti li trovi nelle

mie storie su Instagram.
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DIFESA SENZA AIUTI - 1 DI 2

LES5 REGOLEDELLA DIFESA AMANO

1 Scegli tuil difensore giusto

Cambia giocatore su chi puo chiudere la
linea di passaggio, non su chi & piu vicino
alla palla. ll difensore piu vicino lo stai gia
portando a vuoto.

CAMBIO GIOCATORE: L1/ LB O LEVETTA
DESTRA

2 Jockey: accompagna, hon
buttarti

Quest'anno il jockey e piu veloce. Stai

davanti all'attaccante, spalle alla tua porta,

e accompagnalo verso I'esterno. Chi si
butta viene saltato.

l JOCKEY: L2 [ LT

3 Entra quando la palla si
stacca

Se l'attaccante ha la palla attaccata al
piede, il contrasto va a vuoto. Aspettaiil
tocco lungo: quando la palla si stacca,
entri. ll raggio del contrasto ora & piu
ampio, ci arrivi.

l CONTRASTO: O / B
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DIFESA SENZA AIUTI - 2 DI 2

4 Centrali in linea, un mediano
che scala

Tieni i centrali sulla stessa linea: uno che
esce lasciail buco alle spalle. Quando un
difensore va in pressione, un
centrocampista scende a coprire lo spazio.

5 Trappola del fuorigioco, con
giudizio

Contro chilancia sempre alle spalle, attiva

la trappola dalle tattiche rapide quando

I'avversario prepara il lancio, non prima.

Usala poco: se la usi sempre, ti leggono.

l TATTICHE RAPIDE IN PARTITA

L'errore che vedo di piu

tengono la posizione.

Come allenarle

IL MEDIANO SCALA

-@----@---0---- @

LINEA UNICA

LA LINEA SALE

e

X N FuoRriGioCO

Premere contrasto appena arriva l'attaccante, con due difensori che corrono sulla
stessa palla. Risultato: due uomini saltati con un tocco. Uno pressa, gli altri

Non provarle tutte insieme. Gioca 3 partite pensando solo alla regola 1, poi 3 alla

regola 3. Dopo una settimana diventano automatiche.
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ATTACCO CON METODO - 1 DI 2

5 CONSIGLIPER SEGNARE DIPIU

1 Sprinta meno /

| tocchi in corsa si allungano e te li rubano. o - ORA SPRINTA
Cammina negli spazi, sposta l'uomo conla CAMM'NA.." @)
levetta sinistra e sprinta dopo averlo ‘ ’
superato, o quando hai campo libero C

davanti.

2 Il cross va nello spazio Lo szl

Su FC27 il cross non cerca piu da solo il O

compagno meglio piazzato: va dove lo

mandi, e contano direzione e potenza. Mira O A COA

lo spazio davanti al tuo attaccante che (9
corre, non il giocatore fermo.

3 Salta l'uomo senza skill

Tieni il difensore a un passo: la protezione

palla & pit debole, quindi non andargli N PASSE)

addosso. Cambio di direzione secco e O‘/'

primo tocco verso lo spazio. Con giocatori \_/V
agili, con equilibrio e dribbling alti, reggi E SEI PASSATO
anche il contatto.
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ATTACCO CON METODO - 2 DI 2

4 Non tirare sempre sul

PORTIERE $POSTATO

secondo palo
Tutti cercano il secondo palo, e il portiere lo /
sa.In queste prime settimane di FC27 il o

primo palo sta pagando, sia col tiro
normale sia con quello basso. Se una patch PRIMO PALO
lo cambia, lo dico nelle storie.

5 Uno schema da calcio \ﬁgg/

d'angolo / é)
Sceglila zona del cross e muovi gli S TRASCINA IL MARC

TESTA NELLO SPAZIO

attaccanti prima che partala palla. Uno va
sul primo palo e si porta dietro il marcatore;
il tuo colpitore di testa piu forte attaccalo
spazio che si libera.

Le skill nuove

Fake Turn (3% ): fingi di girarti spalle alla porta e riparti dall'altra parte, col
difensore addosso. In corsa, con il difensore lontano, non serve. Le altre (Ball Roll
Spin, Stepover Combo Jog, Kneel Header) le spiego una alla volta nei video: I'input
esatto lo trovi nel menu Abilita del gioco.
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PRIMA EDURANTE LA PARTITA

Dopo vent'anni di tornei, la differenza tra chi vince e chi perde la vedo quasi
sempre qui, non nei tasti.

Checklist prima di giocare

D Velocita dove serve: attaccante, centrocampo e centrali veloci recuperano e
attaccano lo spazio.

D Attributi prima degli stili: i PlayStyles pesano meno, guarda i numeri veri.

E] Un modulo che conosci: al lancio il piu usato € il 4-2-1-3, ma conta piu sapere cosa fa
ogni ruolo.

E] Un solo obiettivo per partita: per esempio "difendo solo scegliendo io il difensore".

D Tattiche rapide pronte: sai gia quale usare se I'avversario lancia sempre.

Quando vai sotto

Non perdi per il gol che prendi: perdi nei minuti dopo. Riparti con tre passaggi
sicuri, niente lanci della disperazione, niente sprint a testa bassa. Calma prima,
rischio dopo.

Dopo la partita

Guarda il replay del gol subito, ma 10 secondi prima del gol: I'errore vero & quasi
sempre li.
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CONTINUA CON ME

Questa guida é I'inizio. Ogni giorno pubblico un consiglio nuovo su Instagram, con
la sua guida gratuita.

Coaching individuale
1.1 Lavoriamo sui tuoi errori ricorrenti, sulla lettura del campo e
sulla gestione della pressione.

esportsacademy.it/coaching/lonewolf92

Il corso completo
P R o Il percorso Pro Path su FC27 é in arrivo: chi mi segue su

PATH Instagram lo vede per primo.

esportsacademy.it/lonewolf92

Fonti delle novita di gioco: Red Bull, «10 essential EA FC 27 tips from a pro» (2 ottobre 2026); Athlon Sports, «<EA FC 27: 5 gameplay
tips» (27 settembre 2026); Multiplayer.it, anteprima FC27 (30 luglio 2026); Dexerto, moduli FC27; EA, note della TU 1.0.4 (7 ottobre
2026).

EA SPORTS FC e un marchio di Electronic Arts Inc. Questa guida & un contenuto indipendente, non affiliato né approvato da Electronic
Arts.
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